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104~105 年教學卓越計畫【計畫成果彙整表】 

計 畫 執

行 
編 號 

D0303 
計 畫 執 行

名 稱
漫遊藝動—數位創意專題競賽培育計畫 

執 行 單

位 
規劃與設計學院數位多媒體設計系 執行負責人 許○聖 

聯 絡 人 許○聖 分 機 2831 電子郵件 hysaint@gm.cute.edu.tw 

計 畫 執

行 時 間 

自 104 
年 

10 
月 

16 
日 

08 
時 

00 
分 

起 

至 104 11 20 18 00 止 

計 畫 執

行 地 點 

ˇ台北校區 ˇ新竹校區 □其他 學 生 參 加 人 數 232 人 

中 402、中 403、中 502、 
涵德 101 教 師 參 加 人 數 3 人 

計 畫 執

行 成 果 
（可複

選） 

□研討會（□校內 □校際，參加對象：□教師 □學生，共計    場   人） 

講座  （校內 □校際，參加對象：□教師 學生，共計 2 場 54 人） 

業師協同教學（邀請業師：  5  位，業師協同授課時數：  18  小時） 

□學生證照輔導 

（參加學生：   位，輔導時數：   小時，取得證照   張（考照日期  ） 

學生競賽輔導 

  （參加學生：  54  位，輔導時數：  8  小時，競賽得獎 0 組） 

□校外實習輔導（參加學生：    位，合計學生實習時數：    小時） 

校外企業見習（參加學生： 5   位，合計學生見習時數：  4 小時） 

□教材編制    （編制教材：    冊） 

□其他        （請簡述活動成果：                                 ） 

網 址 無 

計 畫 執

行 過 程 

1. 技專校院學生實務專題製作競賽說明講座------(8hr) 
(台北中正樓 501/新竹涵德樓 101) 
本項目辦理『技專校院學生實務專題製作競賽』講座，由本系許允聖老師三

年參展案例分析、就訂定主題、資料收集、書面文件撰寫……等技巧，對北

竹學生分別辦理輔導講座。並且擇優補助同學參加競賽所需之專題報告企劃

書、展品等投件文件印製。 

日期 時間 執行項目 
內容說明(條

列) 
主講人/授課人

11/18 13:00-7:00(4hr) 專題講座(台北) 專題製作討論 許允聖老師 

11/20 13:00-7:00(4hr) 專題講座(新竹) 專題企畫討論 許允聖老師 
 

2. 電腦動畫競賽與虛擬實境遊戲培訓組------業師輔導：(4hr)(地點安排至業師

公司參訪與討論) 
本計畫輔導學生專題：「白色空間」，是一款 3D 虛擬實境解謎遊戲，使用
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計 畫 執

行 
編 號 

D0303 
計 畫 執 行

名 稱
漫遊藝動—數位創意專題競賽培育計畫 

「切換視角」及「旋轉物體」得到提示及答案，並搭配 VR 虛擬實境設備

GoogleCardboard 讓玩家身處於一般無法進入的實境空間，增加身歷其境感

受。故邀請深受年輕學生歡迎，專精於虛擬與擴增實境遊戲，並入圍 2015
國際獨立遊戲大獎的團隊－接力棒遊戲創意工作室虛實整合設計師李俊逸老

師，就本系學生參與技專校院實務專題賽競賽與放肆大賞遊戲組所需虛擬實

境遊戲與展示技術之輔導。並且擇優補助同學參加競賽所需展品、電子零

件、美術設計企劃書等。 
日期 時間 執行項目 內容說明(條列) 主講人/授課人

10/30 
14:00-18:00 

(4hr) 
專題輔導 專題製作討論 李俊逸老師 

 

3. 黃曆節氣互動桌、投影數位藝術平台專題─業師講座(14hr)  
A. 業界講師蘇巧純，於 10/26 至本校台北校區中正 403 教室進行專題輔

導，輔導小組為數媒日四年級之投影數位藝術平台專題製作小組，以及

數媒日二 B 全體學生。透過本次教學，小組同學修正設計上之盲點，並

解決創作時所遇到的程式問題。此外，再經由實務案例講解，讓同學的

創作，得以朝向專業呈現進行修正。 

B. 業界講師王新仁，於 10/26 至本校台北校區中正 402 教室進行專題輔

導，講題為“科技藝術於商業之運用策略＂，輔導小組為數媒日四年級

之投影數位藝術平台專題製作小組，以及數媒日二 A 全體學生。透過本

次教學，針對執行專案技巧等專業知識進行實例探討，讓同學從中學習

設計之技巧，以期畢業面對就業之面試，有更充足之專業準備。此外，

實務案例亦可讓大四同學修正專題製作上之盲點，並解決團隊合作遇到

的問題。 

C. 業界講師邱剛彥，於 10/30 至本校新竹校區涵德 101 教室進行專題輔

導，輔導小組為數媒日四年級之黃曆節氣互動桌專題製作小組，以及數

媒日四 A、B 全體學生。內容涵蓋動畫歷史、風格與經典作品評析介

紹。藉由講解劇本與基礎原則內容，給予本系同學畢業動畫專題製作之

豐富內涵與提出修正意見。從概念發想、劇情設計、到說故事技巧等課

程，同學習得動畫腳本設計之專業技能培訓，能有效提昇專業能力，弭

平與業界接軌之鴻溝。 

D. 業界講師林家鵬，於 11/6 至本校新竹校區涵德 101 教室進行專題輔

導，輔導小組為數媒日四年級之黃曆節氣互動桌專題製作小組，以及數

媒日四 A、B 全體學生，輔導內容以來自遊戲業界的專業體驗，分別給

予同學全方位之遊戲企劃入門教學，從概念發想、關卡與介面設計、數

值平衡製作，到遊戲營運等課程，完整涵蓋遊戲企劃之專業技能培訓，

有效提昇學生對於遊戲設計之專業能力，弭平與業界接軌之鴻溝。 
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計 畫 執

行 
編 號 

D0303 
計 畫 執 行

名 稱
漫遊藝動—數位創意專題競賽培育計畫 

日期 時間 執行項目 內容說明(條列) 授課人 

10/30 08:20-12:10(4hr) 技能培訓 互動裝置實作 邱剛彥老師 

10/26 10:20-12:10(2hr) 技能培訓 互動裝置實作 王新仁老師 

10/26 10:20-12:10(2hr) 技能培訓 互動裝置實作 蘇巧純老師 

11/6 08:10-15:10(6hr) 技能培訓 互動裝置實作 林家鵬老師 
 

達 成 成

效 

1. 透過業界協同教學，讓同學得以直接得接受業界之專業意見指導 
2. 解決同學於創作時遇到之棘手問題 
3. 有效輔導同學與業界接軌，增加作品能見度 
4. 以不同形式引導同學進行創作，開發互動裝置之可能性 

計 畫 執

行 照 片

說 明 
（ 6 ~ 8
張 ） 

說明：11/20 業界參訪與專題輔導 說明：11/20 業界參訪與專題輔導 

說明：11/20 業界參訪與專題輔導 說明：11/20 業界參訪與專題輔導 

說明：10/30 邱岡彥老師講座 說明：10/26 蘇巧純老師講座 
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說明：11/6 王新仁老師講座 說明：10/30 邱岡彥老師講座 

說明：11/6 王新仁老師講座 說明：10/30 邱岡彥老師講座 

說明：11/18 專題競賽輔導 說明：11/18 專題競賽輔導 

參 加 人

員 
學 習 成

果 
檢 測 結

果 
說 明 

1. 輔導專題進度成品四件 

計 畫 執

行 自 評 

1. 專題輔導是長時間的培訓與養成，預期成果難以速成，但前二學期培訓之

專題以開花結果獲獎，值得喝采。 
2. 由於多位老師分兩校區執行，計畫類型也各不相同，未來宜提早計畫與協

調運作方式，以免耽誤計畫執行度。 
3. 與專題課程密切搭配，並且聚焦到系發展特色，已見成果。 
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計 畫 執

行 
編 號 
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計 畫 執 行
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改 善 措

施 

1. 大多數專題競賽與國內外競賽時間點多不在培訓期間，建議能隨時彈性調

整各個階段之績效指標。 
2. 協同指導業師建議能持續邀請授課，以收連貫之效。 

核 銷 
注 意 事

項 

1. 請於活動辦理後 7 日內將核銷案送至『卓越計畫辦公室』。 
2. 請務必詳實填寫此表格內各項目內容。 
3. 核銷時應檢附書面文件：請按以下順序排列 

A.   核銷簽文 
B. 【經費運用試算表】中之《核銷報告表》 
C. 【經費運用試算表】中之《差異說明表》 
D. 【黏貼憑證】其他相關附件表單請至卓越計畫網站下載 
E. 【計畫成果彙整表】 
F. 原始簽案及附件 

4. 請將以上應檢附文件之電子檔及照片原始檔傳至『卓越計畫辦公室』。 
 


