中國科技大學遊戲與多媒體學程課程規劃

一、課程規劃及開課時序表

	課程
分類
	課號
	課程名稱 
	開課系別
學分數/時數
	備註(相關說明)

	院內共同
必修
(4門)
	1
	資訊概論(一)
	院內各系3/3
	

	
	2
	物件導向程式設計
	院內各系3/3
	

	
	3
	資訊安全
	院內各系3/3
	

	
	4
	資料庫管理系統
	院內各系3/3
	

	各系開設
選修
(8選3門)
	5
	證照認證課程(一)或(二)
	資工3/3
	遊戲與多媒體相關證照

	
	6
	網頁設計
	動態網頁設計
	資工3/3
	三選一

	
	
	
	多媒體網頁設計
(一)或(二)
	資管3/3
	

	
	
	
	動態網頁設計
	資管3/3
	

	
	7
	影像處理
	影像處理
	資工3/3
	三選一

	
	
	
	數位影像處理
	電通3/3
	

	
	
	
	影像處理
	資管3/3
	

	
	8
	虛擬實境設計
	資工3/3
	

	
	9
	數位遊戲繪圖技術(一)或(二)
	資工3/3
	

	
	10
	手機遊戲
	手機程式設計
	資工3/3
	二選一

	
	
	
	行動網頁與APP設計
	資管3/3
	

	
	11
	影音編碼與剪輯
	資管3/3
	

	
	12
	數位動畫設計
	電通3/3
	


(1)    二、申請選讀學程學生之資格、條件及人數限制
(2) 本校大學部四年制二年級以上的學生(含二年級)得申請修習本學程

(3) 招收名額：無名額之限制（但仍受課程之選修人數限制）。
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