
中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系一年級A班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
大學外文(英文)(一) 

格103 
翁兆言

錄音與音效
中503 
謝宗翰

體適能與保健(一) 
格508 
林茵婷

媒介寫作
格508 
李瑞翔

故事與分鏡腳本
中503 
張晴雯

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

大學外文(英文)(一) 
格103 
翁兆言

錄音與音效
中503 
謝宗翰

體適能與保健(一) 
格508 
林茵婷

媒介寫作
格508 
李瑞翔

故事與分鏡腳本
中503 
張晴雯

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

中文寫作與思維
格509 
吳姝蒨

科技與永續環境
格508 
方慧

職涯探索
格610 
廖逸群

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
中文寫作與思維

格509 
吳姝蒨

科技與永續環境
格508 
方慧

職涯探索
格610 
廖逸群

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
原創動畫
中403 
楊東岳

視覺設計理論與實
務

中501 
游宜群

電腦繪圖實作(一) 
光407 
李世綱

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

原創動畫
中403 
楊東岳

視覺設計理論與實
務

中501 
游宜群

電腦繪圖實作(一) 
光407 
李世綱

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

遊戲理論與設計
中501 
簡漢民

資訊概論
中403 
趙國運

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

遊戲理論與設計
中501 
簡漢民

資訊概論
中403 
趙國運

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
勞作教育(一) 

校園三
吳姝蒨

16:35
| 

17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系一年級B班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
中文寫作與思維

格509 
吳姝蒨

科技與永續環境
格509 
方慧

職涯探索
格610 
廖逸群

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

中文寫作與思維
格509 
吳姝蒨

科技與永續環境
格509 
方慧

職涯探索
格610 
廖逸群

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

大學外文(日文)(一) 
格508 
邱齊滿

錄音與音效
中503 
謝宗翰

體適能與保健(一) 
格509 
林茵婷

媒介寫作
格603 
李瑞翔

故事與分鏡腳本
中503 
張晴雯

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
大學外文(日文)(一) 

格508 
邱齊滿

錄音與音效
中503 
謝宗翰

體適能與保健(一) 
格509 
林茵婷

媒介寫作
格603 
李瑞翔

故事與分鏡腳本
中503 
張晴雯

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

勞作教育(一) 
校園一
邱齊滿

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
遊戲理論與設計

中501 
簡漢民

資訊概論
中403 
趙國運

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

遊戲理論與設計
中501 
簡漢民

資訊概論
中403 
趙國運

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

原創動畫
中403 
楊東岳

視覺設計理論與實
務

中501 
游宜群

電腦繪圖實作(一) 
光407 
李世綱

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

原創動畫
中403 
楊東岳

視覺設計理論與實
務

中501 
游宜群

電腦繪圖實作(一) 
光407 
李世綱

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系二年級A班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
數位攝影

中501 
杜偉立

法治與公民社會
中501 
趙大為

日本文化與生活
格508 
邱齊滿

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

數位攝影
中501 
杜偉立

法治與公民社會
中501 
趙大為

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

日本文化與生活
格508 
邱齊滿

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

新媒體設計與實務
(一) 
光407 
簡漢民

遊戲程式設計
中403 
楊東華

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
新媒體設計與實務

(一) 
光407 
簡漢民

遊戲程式設計
中403 
楊東華

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
互動式人機介面

光407 
曾靖越

大學外文(日文)(三) 
格509 
邱齊滿

影音剪輯與後製
(一) 
中403 
黃祈禎

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

互動式人機介面
光407 
曾靖越

大學外文(日文)(三) 
格509 
邱齊滿

影音剪輯與後製
(一) 
中403 
黃祈禎

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系二年級B班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
新媒體設計與實務

(一) 
光407 
許允聖

電影與音樂的對話
格104 
李慧玫

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

新媒體設計與實務
(一) 
光407 
許允聖

電影與音樂的對話
格104 
李慧玫

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

互動式人機介面
中403 
曾靖越

數位攝影
中501 
杜偉立

法治與公民社會
中501 
趙大為

影音剪輯與後製
(一) 
中403 
黃祈禎

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
互動式人機介面

中403 
曾靖越

數位攝影
中501 
杜偉立

法治與公民社會
中501 
趙大為

影音剪輯與後製
(一) 
中403 
黃祈禎

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
遊戲程式設計

中403 
楊東華

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

遊戲程式設計
中403 
楊東華

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

大學外文(日文)(三) 
格509 
邱齊滿

3D電腦動畫(一) 
中503 
張書維

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

大學外文(日文)(三) 
格509 
邱齊滿

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系三年級A班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
專業倫理
格509 
邱振訓

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

3D電腦動畫(三) 
中503 
吳冠雄

專業倫理
格509 
邱振訓

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

3D電腦動畫(三) 
中503 
吳冠雄

國際競賽輔導
格509 
陳家瑩

資料庫設計與應用
中503 
廖逸群

新媒體設計與實務
(三) 
中501 
施登騰

電影與音樂的對話
格104 
李慧玫

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
3D電腦動畫(三) 

中503 
吳冠雄

國際競賽輔導
格509 
陳家瑩

資料庫設計與應用
中503 
廖逸群

新媒體設計與實務
(三) 
中501 
施登騰

電影與音樂的對話
格104 
李慧玫

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
遊戲美術風格

中503 
陳彥欽

傳播科技與數位匯
流

中501 
曾長志

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

遊戲美術風格
中503 
陳彥欽

傳播科技與數位匯
流

中501 
曾長志

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系三年級B班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
資料庫設計與應用

中503 
廖逸群

新媒體設計與實務
(三) 
中501 
施登騰

09:00
| 

09:45

09:20
| 

10:10
2

資料庫設計與應用
中503 
廖逸群

新媒體設計與實務
(三) 
中501 
施登騰

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

專業倫理
格508 
邱振訓

傳播科技與數位匯
流

格508 
曾長志

營養與健康
格602 
蔡明容

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
專業倫理
格508 
邱振訓

傳播科技與數位匯
流

格508 
曾長志

營養與健康
格602 
蔡明容

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
3D電腦動畫(三) 

中503 
吳冠雄

國際競賽輔導
格502 
陳家瑩

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

3D電腦動畫(三) 
中503 
吳冠雄

國際競賽輔導
格502 
陳家瑩

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

3D電腦動畫(三) 
中503 
吳冠雄

遊戲美術風格
中503 
陳彥欽

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

遊戲美術風格
中503 
陳彥欽

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註：



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系四年級A班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
09:00

| 
09:45

業界實習(一) 
校園二
趙國運

校外實習
校園十
趙國運

09:20
| 

10:10
2

09:50
| 

10:35

業界實習(一) 
校園二
趙國運

校外實習
校園十
趙國運

10:20
| 

11:10
3

10:45
| 

11:30

業界實習(一) 
校園二
趙國運

午
11:20

| 
12:10

4
11:35

| 
12:20

業界實習(一) 
校園二
趙國運

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

業界實習(一) 
校園二
趙國運

畢業專題(二) 
校園九

單科多人

下
13:10

| 
14:00

6
遊戲事業營運與管

理
格508 
溫明輝

實例分享講座
中501 
朱善傑

13:10
| 

13:55

業界實習(一) 
校園二
趙國運

畢業專題(二) 
校園九

單科多人

14:10
| 

15:00
7

遊戲事業營運與管
理

格508 
溫明輝

實例分享講座
中501 
朱善傑

14:00
| 

14:45

15:10
| 

16:00
8

行動內容產業經營
實務
中503 
陳智昌

14:50
| 

15:35

16:10
| 

17:00
9

行動內容產業經營
實務
中503 
陳智昌

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註： 畢業專題:楊東華(3)許允聖(1)吳冠雄(2)



中國科技大學 班級課表
103學年度上學期北四技數媒系四年級B班 列印時間：2014/08/2514:43

時間 一 二 三 四 五 時間 六 日

上
08:20

| 
09:10

1
09:00

| 
09:45

09:20
| 

10:10
2

09:50
| 

10:35

10:20
| 

11:10
3

數位內容專案管理
格508 
許智期

10:45
| 

11:30

午
11:20

| 
12:10

4
數位內容專案管理

格508 
許智期

11:35
| 

12:20

中
午

12:15
| 

13:05
5

12:20
| 

13:05

下
13:10

| 
14:00

6
行動內容產業經營

實務
中503 
陳智昌

13:10
| 

13:55

14:10
| 

15:00
7

行動內容產業經營
實務
中503 
陳智昌

14:00
| 

14:45

畢業專題(二) 
校園五

單科多人

15:10
| 

16:00
8

遊戲事業營運與管
理

格508 
溫明輝

實例分享講座
中501 
朱善傑

14:50
| 

15:35

畢業專題(二) 
校園五

單科多人

16:10
| 

17:00
9

遊戲事業營運與管
理

格508 
溫明輝

實例分享講座
中501 
朱善傑

15:45
| 

16:30

午
17:10

| 
18:00

10
16:35

| 
17:20

進
18:30

| 
19:15

11
18:30

| 
19:15

修
19:20

| 
20:05

12
19:20

| 
20:05

部
20:15

| 
21:00

13
20:15

| 
21:00

21:05
| 

21:50
14

21:05
| 

21:50

備註： 畢業專題:陳敏彬(1)許智期(3)李瑞翔(2)


